
D  E  T    D  A  N  S  K  E    S  P  E  J  D  E  R  K  O  R  P  S 

 

Karlsvognen 
 
 
 
 
 
 

Phekda - 2 
 

Navn: ___________________ 
 
 

Når alle opgaver i dette hæfte er gennemført 
kan du få Karlsvognsmærket til din uniform. 

 
 
 

A  N  T  V  O  R  S  K  O  V    D  I  V  I  S  I  O  N 

D  E  T    D  A  N  S  K  E    S  P  E  J  D  E  R  K  O  R  P  S 

 

Karlsvognen 
 
 
 
 
 
 

Phekda - 2 
 

Navn: ___________________ 
 
 

Når alle opgaver i dette hæfte er gennemført 
kan du få Karlsvognsmærket til din uniform. 

 
 
 

A  N  T  V  O  R  S  K  O  V    D  I  V  I  S  I  O  N 

D  E  T    D  A  N  S  K  E    S  P  E  J  D  E  R  K  O  R  P  S 

 

Karlsvognen 
 
 
 
 
 
 

Phekda - 2 
 

Navn: ___________________ 
 
 

Når alle opgaver i dette hæfte er gennemført 
kan du få Karlsvognsmærket til din uniform. 

 
 
 

A  N  T  V  O  R  S  K  O  V    D  I  V  I  S  I  O  N 

D  E  T    D  A  N  S  K  E    S  P  E  J  D  E  R  K  O  R  P  S 

 

Karlsvognen 
 
 
 
 
 
 

Phekda - 2 
 

Navn: ___________________ 
 
 

Når alle opgaver i dette hæfte er gennemført 
kan du få Karlsvognsmærket til din uniform. 

 
 
 

A  N  T  V  O  R  S  K  O  V    D  I  V  I  S  I  O  N 

VI OG VERDEN 
 Have hørt sagnet om Dannebrog + ken-

de simple flagregler. 
 Kunne flagsangen  " Der er ingenting 
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 Kende de nordiske flag. 
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Phekda - 2 
LEJRLIV 
 Have deltaget på lejr i telt eller hytte 
 Have deltaget i madlavning på lejr/tur. 

Lært om hygiejne - i relevante situatio-
ner. 

 Kunne lave en stridsvogn med vinkel-
besnøring og krydsbesnøring. 

 Have været på et lille løb efter kort. 
 Have taget færdighedsmærket "sav" 
 
UD I NATUREN 
 Kende eg, bøg, birk, kastanie, fyr, gran 

lærk og deres frugter. 
 Kende mindst 6 - i Danmark - vildtle-

vende fugle. 
 Bruge urter/planter fra naturen til mad 
 Kende de 8 verdenshjørner. 
 
SUNDHED OG BEVÆGELSE 
 Have gennemført en 10 km vandring. 
 
KLAR DIG SELV 
 Kunne løse en enkel kode 

Phekda - 2  Lære de vigtigste regler for fodgænger i 
relevante situationer. 

 Kunne kontrollere bevidsthed og vejr-
trækning samt kunne lægge en person i 
stabilt sideleje + være klar over hvorfor 
man lægger folk i stabilt sideleje. 

 Kende reglerne for færdsel på is. 
 
DRAMA/MUSIK/SANG 
 Kunne synge mindst 3 spejdersange 

sammen med patruljen/flokken. 
 Lave et musikinstrument - og give et 

nummer 
 
HÅNDELAG 
 Kunne lave en almindelig takling og et 

takledyr. 
 Have fremstillet et foderbræt til fugle. 
 
VANDAKTIVITETER 
 Lære badereglerne at kende - gerne i 

forbindelse med leg i vand og sand. 
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