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Dubhe - 1
LEJRLIV
O Have taget faardighedsmaaket "kniv"
" Snitter"

O Kunne lave rébandsknob, temmerstik,
dobbelt halvstik, flagknob og Dick Tur-
pin.

O Have lavet stearinbomber.

O Kunne opbygge og taende bal.

UD I NATUREN

O Kunne kende Cassiopeia og Karlsvog-
nen og kunne udpege dem pa nattehim-
len.

O Kende 10 vilde planter fra skov, mark
0g eng - ogsa nogle af de giftige.
O Kende de 4 verdenshjgrner.

SUNDHED OG BEVAGELSE
O Have deltaget i en spejderolympiade
eller kunne gjippe 30 gange.

KLAR DIG SELV
O Vide, hvordan man standser nasseblod.
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O Kunne farstehjad pens 4 hovedpunkter
+ vide hvad de gér ud pa

O Kunne behandle en lettere forbraanding.

O Have deltaget i kimslege.

DRAMA/MUSIK/SANG
O Have deltaget i en sketch eller optrae

den.

O Gennemfare en bevaggel sessang med
patruljen.

HANDELAG

O Have lavet en drage og flgjet med den.

VANDAKTIVITETER
O Fremstille sma béde eller skibe - og
sejle med dem.

VI OG VERDEN

O Kende til Spejderhjadpen og vide, hvor-
dan pengene bliver brug. + have delta-
get i indsamling til spejderhjadpen

O Kende spejderlov og motto - og have
talt om indhol det.
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